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Rezumat: Proiectul propune implementarea si valorificarea de algoritmi bazati pe retele neurale in scopul recunoasterii formelor utilizand caracteristica textura. Recunoasterea formelor este o operatie importanta pe baza careia se poate realiza procesul de regasire a unei imagini. Ea presupune patru etape: procesarea imaginii, pregatirea unui set de texturi si antrenarea acestora, decizia de apartenenta a formelor la o clasa de obiecte si verificarea rezultatelor obtinute. Prelucrarea de imagini si in general prelucrarea digitala a semnalelor presupune un consum mare de resurse de calcul si memorie. Plecand de la aceasta observatie si avand in vedere faptul ca o retea neurala este in fapt alcatuita dintru-un numar mare de unitati de procesare simple (neuroni) interconectate, aplicatia dezvoltata va folosi retele neurale pentru procesul de antrenare si recunoastere a formelor. Reteaua neurala va fi multinivel, iar nivelul de iesire al retelei va contine un neuron pentru fiecare forma recunoscuta. Datele de intrare vor fi descriptorii rezultati din procesarea imaginii dupa carateristica textura. Am ales caracteristica textura din doua considerente: primul este cel al invariantiei texturii la conditiile in care se achizitioneaza imaginea (spre deosebire de culoare, de exemplu, care este afectata de luminozitate), iar al doilea este faptul ca textura este data de mai multe proprietati ale imaginii, rugozitate, contrast, orientare, structurare spatiala pe regiuni, caracteristici care permit o specificare completa a retelei neurale. Aplicatia se va dezvolta sub o forma modulara ce va permite o extindere usoara si va putea fi integrata in realizarea altor aplicatii din domeniul prelucrarii datelor multimedia.
