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Abstract: Cantitatea de date audio-video accesibila astazi este uluitoare. In fiecare zi, documente, prezentari, filme, programe de televiziune, animatii imbogatesc considerabil colectiile de informatia multimedia. In anul 2000, la Berkeley a luat nastere proiectul “How much information?” si s-a descoperit ca sunt produse cateva zeci de mii de terabytes de informatie multimedia pe an. 

In regasirea bazata pe continut, utilizatorul descrie continutul datelor multimedia (imagini/video) in termenii carateristicilor audio/video, si sistemul cauta datele multimedia care se potrivesc cel mai bine cu descrierea utilizatorului.

In comparatie cu alte tipuri de date multimedia cum ar fi text, imagine, audio, datele video contin informatie mult mai bogata: sunet, dialog, miscare, muzica, capturi. Este foarte importanta captarea inteligenta a acestor informatii pentru a raspunde cu succes interogarilor utilizatorilor. Caracteristicile analizate pentru reprezentarea continutului obiectelor care pot fi luate in considerare sunt:

· caracteristicile vizuale extrase din cadrele cheie;

· structura cinematica;

· continutul de simboluri (obiectele care apar in video) ;

· miscarea;

· legaturile spatiale si temporale dintre simboluri;
Una din directiile importante ale studiului propus este acela al dezvoltarii si/sau adaptarii de metode si algoritmi specifici aplicatiilor cautarii vizuale bazate pe continut in baze de date multimedia de tip video.

In aceasta lucrare se propune un studiu asupra unor metode de extragere a caracteristicilor vizuale din datele video.

